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1. Die
Umweltdetektive

Arthur Albrecht
Samar Kalajo-Fackhani

Wir entdecken gemeinsam, was Nachhaltigkeit bedeutet, wie wir
Mull vermeiden, richtig trennen und wiederverwerten und wie wir
Natur und Tiere schiitzen kdnnen. Du kannst dich auf
spannende Aktionen, Spiele und kleine Experimente freuen!

2.-4. Klasse

Raum 1.02
(Blauer Lernflur)
HJ

2. Schmeck dich Teresa Fiinfgelt Wenn du gerne kochst und backst, bist du hier genau richtig! 2.-4. Klasse Kinderkuche
schlau! Krista Krech Bei "schmeck dich schlau" gehen wir auf eine Genussreise Raum 1.22
durch die Welt der Nahrungsmittel. HJ
3. Die Naturfreunde |Friedrun Marstaller-Lempp |[In der Natur gibt es Vieles zu entdecken! Wir basteln mit 2.-4. Klasse Kreativraum
Ulrike Schliesser Naturmaterialien, spielen und machen Ausflige. Raum 0.04
HJ
4. Wieso, weshalb, |Veronica Roos Du bist neugrierig und méchtest wissen, wie die Welt 2.-4 Klasse Forscherraum
warum? funktioniert? Werde zum Forscher und gehe den Geheimnissen Raum 0.03
unserer Welt auf den Grund! HJ
5. Spiele-AG Carine Willaredt Wir spielen, basteln, malen, kochen und tun lauter Dinge, die 1.-4. Klasse VK-Klasse
Noura Ahmed uns Spall machen. Manchmal ruhen wir uns auch einfach mal Raum 2.06
aus! (Roter Lernflur)
SJ
6. Capoeira Capoeira Freiburg e. V. Beim Capoeira Training werden neben den schénen, flieRenden |2.-4. Klasse Bewegungsraum
Jens Ulbrich Bewegungen, die den brasilianischen Kampftanz so Raum 1.26
unverwechselbar machen, immer auch das Spielen auf 1.HJ
(Percussion-) Instrumenten, das Singen von Capoeiraliedern (in
portugiesischer Sprache), Tanz & Rhythmus, sowie die
kulturellen und geschichtlichen Hintergriinde gelehrt.
7. Chummy Michael Muschiol Spiel, Spal und Experimente fir Jungen und Madchen ab der [3.-4. Klasse Chummy
3. Klasse im Chummy Jugendzentrum 1. HJ
8. Die Sportfreunde |Philip Kleser Du bewegst dich gern und hast viel Energie? Bei den 2.-4. Klasse Bewegungsraum
Lukas Jonuschat Sportfreunden werden wir verschiedene Sportarten Raum 1.26
ausprobieren, Bewegungsspiele spielen, aber auch 2.HJ
Wissenswertes zum Thema Sport und Ernéhrung erfahren.
9. Theater-AG Bernd Grabner Theater bedeutet die Welt! Wir spielen Theater, denken uns 2.-4. Klasse Theaterraum
Andreas Braun eigene Szenen und Geschichten aus und haben viel Spaf Raum 0.02
miteinander. SJ
10. Basketball USC Freiburg Wir lernen die Grundlagen des Basketballspiels. Jeder und jede |3.-4. Klasse Turnhalle
Oliver Mayer die Spaf? am Ballspiel und Bewegung hat, ist bei uns richtig. SJ
11. Tanz-AG Juwel Tanzen macht einfach SpaR! Wir werden verschiedene 2.-4. Klasse Raum 0.07
Lina Franke Ausdrucksformen ausprobieren und jeder darf eigene Ideen (Pinker Lernflur)
einbringen. HJ
12. Band-AG JazzRS Habt ihr SpaRR an cooler Musik und am gemeinsamen 3.-4. Klasse Musikraum
Jan Klementz Muszieren? Wir benutzen verschiedene Instrumente, Raum 0.01
komponieren Lieder und spielen und musizieren zusammen. SJ
13. Saxophon-AG |JazzRS Mdgt ihr die wunderschénen Téne von Saxophonen? Wenn ja, |[3.-4. Klasse Raum 2.02
Elia Hussain dann seid ihr bei uns richtig. Wir lernen das Saxophon - Spielen (Gelber Lernflur)
und werden mit Ténen und Rhythmen experimentieren. SJ
14. Percussion-AG |JazzRS Mit Trommeln, Schlagzeug und vielen anderen Instrumenten 2.-4. Klasse Dachzimmer

Alexander Dannecker

kann man coole Musik zusammen machen und sich eigene
Stiicke ausdenken.

HJ




