Mo-AG AG-Leitung AG-Inhalt / AG-Beschreibung Alterstufe Raum
1. Schach-AG Schachclub Freiburg West [Schachspielen macht SpaR! In dieser AG werden die 2.-4. Klasse Raum 2.09
Norbert Machlakowski Grundlagen des Schachspielens und der Spal? an Strategie und (Roter Lernflur)
logischem Denken vermittelt. SJ
2. Streitschlichter |Rainer Schneider-Anderer |Je zwei Kinder pro Klasse (KI.3 und 4) tiben sich im fairen 3.-4. Klasse
loanna Exarchos Streitschlichten und lernen, Anderen bei der Klarung von Raum 0.06
Veronica Roos Konflikten zu helfen. Dazu machen wir immer wieder auch (Pinker Lernflur)
Rollenspiele. 1. HJ
3. Demokratie / Jonas Walter Wie kénnen wir Kinder an der Schule mitbestimmen und 3.-4. Klasse Raum 0.06
Partizipation Rainer Schneider-Anderer [mitentscheiden? Wir wollen uns einmischen! (Pinker Lernflur)
2. HJ

4. Spiele- und Stefanie Seidel Kreativ mit Sprache und Geschichten umgehen und SpaR am  |2.-4.Klasse Bibliothek

Denkwerkstatt Teresa Funfgelt kiunstlerischen und sprachlichen Gestalten entwickeln. Offenes Raum 1.29
Angebot! SJ

5. Medien-AG Jonas Walter Wir gehen kreativ mit Medien um und probieren aus, was man [2.-4. Klasse Raum 2.07
z.B. mit I-Pads alles Spannendes machen kann. (Roter Lernflur)

1. HJ

6. Englisch-AG Frau Park Wollt ihr gern Englisch sprechen? Dann kommt in die AG. Auf  [4. Klasse Raum 0.08
spielerische Weise macht ihr erste Schritte in der englischen (Pinker Lernflur)
Sprache. SJ

7. Spiele-AG Jana Spannagel Wir spielen, basteln, malen, kochen und tun lauter Dinge, die 2.-4. Klasse Raum 1.05
uns Spald machen. Manchmal ruhen wir uns auch einfach mal SJ
aus!

8. Lerntherapie LRS |Frau Heere-Lehmann Kinder, die Schwierigkeiten in Deutsch haben, werden einzeln |2.-4. Klasse Dachzimmer
oder zu zweit intensiv gefordert. Raum 3.01

9. Percussion-AG Daniel Giesel Mit Trommeln, Schlagzeug und vielen anderen Instrumenten 2.-4. Klasse Musikraum
kann man coole Musik zusammen machen und sich eigene Raum 0.01
Stucke ausdenken. HJ

10. Topfer-AG Xenia Ruess Wir haben einen neuen Brennofen und wollen verschiedene 2.-4. Klasse Kreativraum
Dinge Topfern, glasieren und brennen. Raum 0.04

HJ

11. Handball Stefanie Driske Liebt ihr Ballspiele? Dann konnt ihr in dieser AG 2.-4. Klasse Hartplatz
Handballspielen lernen und euch drauf3en auf dem Platz 2.HJ
bewegen.

12. Weltentdecker |Bernd Grabner Wollt ihr mehr Gber die Welt wissen? Wie fuhlt es sich an in der |2.-4. Klasse Raum 1.02
Stromung der Dreisam zu stehen oder tiber einen Bach zu (Blauer Lernflur)
springen? Wie schmecken selbst gesammelte Niisse? 2. HJ

13. Chor Ruth Résch Habt ihr Lust den Morgen mit Singen und schwungvollen 2.- 4. Klasse Musikraum
Liedern zu beginnen? Dann meldet euch zum Chor am Di und Raum 0.01
Mi um jeweils 7.30 Uhr an! HJ




